LAMPIRAN 1
Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kelayakan Materi Permainan PUTRI (Puzzle Geometri)

	No
	Aspek
	Indikator
	Penilaian

	
	
	
	SE
	E
	TE
	STE

	
	
	
	4
	3
	2
	1

	1
	Materi
	a. Kesesuaian materi dengan kurikulum 2013
	
	
	
	

	
	
	b. Kesesuaian materi dengan kompetensi / tujuan pembelajaran
	
	
	
	

	
	
	c. Kesesuaian kesulitan materi dengan usia anak
	
	
	
	

	
	
	d. Kelengkapan dan kualitas materi
	
	
	
	

	
	
	e. Kedalaman materi
	
	
	
	

	2
	Desain Pembelajaran
	f. Penumbuhan motivasi belajar
	
	
	
	

	
	
	g. Kemudahan untuk dipahami
	
	
	
	

	
	
	h. Kejelasan
	
	
	
	



(Sari, 2016) telah dikembangkan

Kisi – Kisi Instrumen Ahli Materi
	Aspek
	Indikator
	Item

	Materi
	a. Kesesuaian materi dengan kurikulum 2013
	1. Materi sesuai dengan kurikulum 2013

	
	b. Kesesuaian materi dengan kompetensi / tujuan pembelajaran
	2. Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran 

3. Materi permainan puzzle geometri sesuai untuk anak usia 4-5 tahun

	
	c. Kesesuaian kesulitan materi dengan usia anak
	4. Tingkat kesulitan materi sesuai dengan usia anak

	
	d. Kelengkapan dan kualitas materi
	5. Penyusunan materi urut
6. Materi sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar

	
	e. Kedalaman materi
	7. Materi sesuai dengan tingkat pemahaman anak

8. Materi dapat membantu pemahaman anak tentang bentuk geometri dan warna

	Desain Pembelajaran
	f. Penumbuhan motivasi belajar
	9. Materi yang disajikan menarik untuk anak 

	
	g. Kejelasan
	10. Materi yang disampaikan jelas

	
	h. Kemudahan untuk dipahami
	11. Materi yang disampaikan mudah dipahami


Instrumen Ahli Materi
	No
	Indikator
	Penilaian

	
	
	4
	3
	2
	1

	
	
	SE
	E
	TE
	STE

	1
	Materi sesuai dengan kurikulum 2013
	
	
	
	

	2
	Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran 
	
	
	
	

	3
	Materi permainan puzzle geometri sesuai untuk anak usia 4-5 tahun
	
	
	
	

	4
	Tingkat kesulitan materi sesuai dengan usia anak
	
	
	
	

	5
	Penyusunan materi urut
	
	
	
	

	6
	Materi sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar
	
	
	
	

	7
	Materi sesuai dengan tingkat pemahaman anak
	
	
	
	

	8
	Materi dapat membantu pemahaman anak tentang bentuk geometri dan warna
	
	
	
	

	9
	Materi yang disajikan menarik untuk anak
	
	
	
	

	10
	Materi yang disampaikan jelas
	
	
	
	

	11
	Materi yang disampaikan mudah dipahami
	
	
	
	


Rubrik Penilaian

	Skor
	Range
	Keterangan

	1
	0 – 25
	Sangat Tidak Efektif

	2
	26 – 50
	Tidak Efektif

	3
	51 – 75
	Efektif

	4
	76 – 100
	Sangat Efektif


Komentar dan Saran

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Kesimpulan

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
LAMPIRAN 2
Kisi-kisi Instrumen Penilaian Kelayakan Media Permainan PUTRI (Puzzle Geometri)

	No
	Aspek
	Indikator
	Penilaian

	
	
	
	SE
	E
	TE
	STE

	
	
	
	4
	3
	2
	1

	1.
	Segi Desain
	a. Kemenarikan bentuk media
	
	
	
	

	
	
	b. Penggunaan gambar sesuai dengan materi 
	
	
	
	

	
	
	c. Kejelasan gambar (ketajaman)
	
	
	
	

	
	
	d. Komposisi warna yang digunakan 
	
	
	
	

	
	
	e. Ukuran huruf dan bentuk yang digunakan 
	
	
	
	

	
	
	f. Efisiensi dan menarik pada tata letak komponen media
	
	
	
	

	2. 
	Segi Pemanfaatan
	g. Kesesuaian puzzle edukatif jika digunakan anak TK 
	
	
	
	

	
	
	h. Kesesuaian puzzle edukatif jika dilihat dari segi kepraktisannya (mudah disimpan, mudah dibawa, dan mudah dipindahkan)
	
	
	
	

	
	
	i. Keawetan media
	
	
	
	


      (Srimulyanti, 2016) telah dikembangkan

Kisi – Kisi Instrumen Ahli Media

	Aspek
	Indikator
	Item

	Segi Desain
	a. Kemenarikan bentuk media
	1. Desain permainan menarik 

	
	b. Penggunaan gambar sesuai dengan materi 
	2. Penggunaan gambar sesuai dengan materi

	
	c. Kejelasan gambar (ketajaman)
	3. Kejelasan gambar puzzle (ketajaman)

	
	d. Komposisi warna yang digunakan 
	4. Pemilihan komposisi warna memiliki keserasian dan tidak mengganggu  

	
	e. Ukuran huruf dan bentuk yang digunakan 
	5. Ukuran huruf, gambar dan bentuk yang digunakan sesuai dengan usia anak

	
	f. Komponen media saling berkaitan
	6. Kesatuan seluruh komponen media saling berkaitan

	Segi Pemanfaatan
	g. Kesesuaian puzzle edukatif jika digunakan anak TK
	7. Kesesuaian puzzle edukatif jika digunakan anak TK kelompok A
8. Media mudah digunakan dan aman untuk anak

	
	h. Kesesuaian puzzle edukatif jika dilihat dari segi kepraktisannya (mudah disimpan, mudah dibawa, dan mudah dipindahkan)
	9. Media praktis untuk digunakan serta mudah dibawa dan disimpan

	
	i. Keawetan media
	10. Pemilihan media memungkinkan untuk digunakan secara berulang


Instrumen Ahli Media
	No
	Indikator
	Penilaian

	
	
	4
	3
	2
	1

	
	
	SE
	E
	TE
	STE

	1
	Desain permainan menarik
	
	
	
	

	2
	Penggunaan gambar sesuai dengan materi
	
	
	
	

	3
	Kejelasan gambar puzzle (ketajaman)
	
	
	
	

	4
	Pemilihan komposisi warna memiliki keserasian dan tidak mengganggu  
	
	
	
	

	5
	Ukuran huruf, gambar dan bentuk yang digunakan sesuai dengan usia anak
	
	
	
	

	6
	Kesatuan seluruh komponen media saling berkaitan
	
	
	
	

	7
	Kesesuaian puzzle edukatif jika digunakan anak TK kelompok A
	
	
	
	

	8
	Media mudah digunakan dan aman untuk anak
	
	
	
	

	9
	Media praktis untuk digunakan serta mudah dibawa dan disimpan
	
	
	
	

	10
	Pemilihan media memungkinkan untuk digunakan secara berulang
	
	
	
	


Rubrik Penilaian

	Skor
	Range
	Keterangan

	1
	0 – 25
	Sangat Tidak Efektif

	2
	26 – 50
	Tidak Efektif

	3
	51 – 75
	Efektif

	4
	76 – 100
	Sangat Efektif


Komentar dan Saran

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Kesimpulan

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
LAMPIRAN 3
Kisi-Kisi Instrumen Pendukung Penilaian Kelayakan Materi Dan Media Oleh Guru

	No
	Aspek
	Indikator
	Penilaian

	
	
	
	SE
	E
	TE
	STE

	
	
	
	4
	3
	2
	1

	1
	Penyajian
	a. Kesesuaian gambar dengan materi
	
	
	
	

	
	
	b. Kejelasan gambar puzzle
	
	
	
	

	
	
	c. Kemenarikan gambar puzzle 
	
	
	
	

	
	
	d. Warna gambar menarik 
	
	
	
	

	2
	Materi
	e. Kesesuaian media dengan materi
	
	
	
	

	
	
	f. Kesesuaian tingkat kesulitan materi 
	
	
	
	

	
	
	g. Kemudahan untuk memahami materi 
	
	
	
	

	
	
	h. Kemudahan penggunaan puzzle
	
	
	
	

	3
	Keefektifan
	i. Kepraktisan media (mudah disimpan, mudah dibawa, dan mudah dipindahkan)
	
	
	
	

	
	
	j. Ketertarikan penggunakan puzzle geometri sebagai media pembelajaran anak
	
	
	
	


  (Fitria, 2019) telah dikembangkan

Kisi – Kisi Instrumen Pendukung (Guru)

	Aspek
	Indikator
	Item

	Penyajian


	a. Kesesuaian gambar dengan materi
	1. Penggunaan gambar sesuai dengan materi

	
	b. Kejelasan gambar puzzle
	2. Kejelasan gambar puzzle (ketajaman)

	
	c. Kemenarikan gambar puzzle 
	3. Gambar dalam puzzle geometri menarik untuk anak

	
	d. Warna gambar menarik 
	4. Pemilihan komposisi warna memiliki keserasian dan tidak mengganggu  

	Materi


	e. Kesesuaian media dengan materi
	5. Media sesuai dengan materi yang disajikan

	
	f. Kesesuaian tingkat kesulitan materi 
	6. Tingkat kesulitan materi sesuai dengan usia anak

	
	g. Kemudahan untuk memahami materi 
	7. Materi yang disampaikan dalam permainan puzzle geometri mudah dipahami

	
	h. Kemudahan penggunaan puzzle
	8. Media mudah digunakan dan aman untuk anak

	Keefektifan
	i. Kepraktisan media (mudah disimpan, mudah dibawa, dan mudah dipindahkan)
	9. Media praktis untuk digunakan serta mudah dibawa dan disimpan

	
	j. Ketertarikan penggunakan puzzle geometri sebagai media pembelajaran anak
	10. Media menarik untuk digunakan sebagai media pembelajaran bagi anak


Instrumen Kelayakan Pendukung Ahli (Guru)
	No
	Indikator
	Penilaian

	
	
	4
	3
	2
	1

	
	
	SE
	E
	TE
	STE

	1
	Penggunaan gambar sesuai dengan materi
	
	
	
	

	2
	Kejelasan gambar puzzle (ketajaman)
	
	
	
	

	3
	Gambar dalam puzzle geometri menarik untuk anak
	
	
	
	

	4
	Pemilihan komposisi warna memiliki keserasian dan tidak mengganggu  
	
	
	
	

	5
	Media sesuai dengan materi yang disajikan
	
	
	
	

	6
	Tingkat kesulitan materi sesuai dengan usia anak
	
	
	
	

	7
	Materi yang disampaikan dalam permainan puzzle geometri mudah dipahami
	
	
	
	

	8
	Media mudah digunakan dan aman untuk anak
	
	
	
	

	9
	Media praktis untuk digunakan serta mudah dibawa dan disimpan
	
	
	
	

	10
	Media menarik untuk digunakan sebagai media pembelajaran bagi anak
	
	
	
	


Rubrik Penilaian

	Skor
	Range
	Keterangan

	1
	0 – 25
	Sangat Tidak Efektif

	2
	26 – 50
	Tidak Efektif

	3
	51 – 75
	Efektif

	4
	76 – 100
	Sangat Efektif


Komentar dan Saran

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Kesimpulan

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
LAMPIRAN 4
Kisi-kisi Instrumen Perkembangan Kecerdasan Spasial Anak Usia 4-5 Tahun
	Aspek
	Dimensi
	Indikator
	Penilaian

	
	
	
	BSB
	BSH
	MB
	BB

	
	
	
	4
	3
	2
	1

	Kecerdasan Visual Spasial
	Ketelitian Anak
	Mengenal bentuk geometri 
	
	
	
	

	
	
	Mengenal warna primer dan sekunder
	
	
	
	

	
	
	Membedakan bentuk geometri
	
	
	
	

	
	
	Membedakan warna
	
	
	
	

	
	Ketepatan
	Memasangkan benda berdasarkan pasangannya
	
	
	
	

	
	
	Memasangkan bentuk sesuai posisinya
	
	
	
	

	
	
	Mengelompokkan benda sesuai dengan warna yang sama
	
	
	
	

	
	
	Dapat meletakkan objek sesuai pola warna ABC-ABC
	
	
	
	

	
	Pemahaman bentuk geometri
	Mengetahui objek di sekitar yang memiliki bentuk geometri
	
	
	
	

	
	
	Membentuk susunan geometris yang sederhana sesuai pola yang ada
	
	
	
	


 (Annisa, 2018) telah dikembangkan

Kisi-kisi Instrumen Perkembangan Kecerdasan Spasial
	Aspek
	Indikator
	Item

	Ketelitian Anak
	Mengenal bentuk geometri 
	1. Anak mampu menyebutkan 4 bentuk geometri (lingkaran, persegi, persegi panjang, dan segitiga)

	
	Mengenal warna primer dan sekunder
	2. Anak mampu menyebutkan 3 warna primer 

3. Anak mampu menyebutkan 3 warna sekunder

	
	Membedakan bentuk geometri
	4. Anak mampu membedakan bentuk lingkaran, persegi, persegi panjang, dan segitiga

	
	Membedakan warna
	5. Anak mampu membedakan warna

	Ketepatan
	Memasangkan benda berdasarkan pasangannya
	6. Anak mampu memasangkan objek berdasarkan pasangannya

	
	Memasangkan bentuk sesuai posisinya
	7. Anak mampu memasangkan bentuk geometri sesuai dengan posisinya

	
	Mengelompokkan benda sesuai dengan warna yang sama
	8. Anak mampu mengelompokkan benda sesuai dengan warna yang sama

	
	Dapat meletakkan objek sesuai pola warna ABC-ABC
	9. Anak mampu meletakkan objek sesuai dengan pola warna ABC-ABC seperti contoh

	Pemahaman bentuk geometri
	Mengetahui objek di sekitar yang memiliki bentuk geometri
	10. Anak mampu menyebutkan contoh benda sekitar yang memiliki bentuk lingkaran, persegi, persegi panjang, dan segitiga

	
	Membentuk susunan geometris yang sederhana sesuai pola yang ada
	11. Anak mampu membentuk susunan geometris yang sederhana sesuai dengan pola yang ada 


Kisi-kisi Instrumen Perkembangan Kecerdasan Spasial
	No
	Indikator
	Penilaian

	
	
	4
	3
	2
	1

	
	
	BSB
	BSH
	MB
	BB

	1
	Anak mampu menyebutkan 4 bentuk geometri (lingkaran, persegi, persegi panjang, dan segitiga)
	
	
	
	

	2
	Anak mampu menyebutkan 3 warna primer dan 3 warna sekunder
	
	
	
	

	3
	Anak mampu membedakan bentuk lingkaran, persegi, persegi panjang, dan segitiga
	
	
	
	

	4
	Anak mampu membedakan warna
	
	
	
	

	5
	Anak mampu memasangkan objek berdasarkan pasangannya
	
	
	
	

	6
	Anak mampu memasangkan bentuk geometri sesuai dengan posisinya
	
	
	
	

	7
	Anak mampu mengelompokkan benda sesuai dengan warna yang sama
	
	
	
	

	8
	Anak mampu meletakkan objek sesuai dengan pola warna ABC-ABC seperti contoh
	
	
	
	

	9
	Anak mampu menyebutkan contoh benda sekitar yang memiliki bentuk lingkaran, persegi, persegi panjang, dan segitiga
	
	
	
	

	10
	Anak mampu membentuk susunan geometris yang sederhana sesuai dengan pola yang ada 
	
	
	
	


Rubrik Penilaian
	Skor
	Range
	Keterangan

	1
	0 – 10
	Belum Berkembang

	2
	11 – 20
	Mulai Berkembang

	3
	21 – 30 
	Berkembang Sesuai Harapan

	4
	31 – 40 
	Berkembang Sangat Baik


