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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video pembelajaran interaktif 
menggunakan aplikasi Canva Pendidikan pada pembelajaran IPA Tematik 

materi perubahan cuaca di kelas 3 sekolah dasar. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian dan pengembangan (research and development) 

dengan mengacu pada 9 langkah yang dikembangkan oleh model Dick and 
Carey. Adapun subjek di dalam penelitian ini adalah siswa kelas III yang 

berjumlah  19 orang. Instrumen yang digunakan berupa lembar angket validasi 

untuk para ahli (materi, media, bahasa, dan guru), lembar studi pendahuluan 

untuk siswa, lembar studi akhir untuk siswa, angket respon guru dan angket 
respon siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara, 

kuesioner, dan dokumentasi. Dari hasil akumulasi penilaian yang dilakukan 

oleh guru kelas, Besarnya persentase ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran video interaktif berbasis Canva Pendidikan pada materi 
perubahan cuaca termasuk ke dalam kategori “Sangat Baik” atau “Sangat 

Layak” untuk digunakan sebagai media di dalam proses pembelajaran IPA. 

Abstract 

This study aims to develop interactive learning videos using the Canva 
Education application in thematic science learning on weather change 

material in grade 3 elementary schools. The type of research used is research 

and development by referring to the 9 steps developed by the Dick and Carey 

model. The subjects in this study were third grade students totaling 19 people. 
The instruments used were validation questionnaires for experts (material, 

media, language, and teachers), preliminary study sheets for students, final 

study sheets for students, teacher response questionnaires and student 

response questionnaires. The data collection techniques used were interviews, 
questionnaires, and documentation. From the accumulated results of the 

assessment conducted by the class teacher, the magnitude of this percentage 

shows that the interactive video learning media based on Canva Education on 

weather change material is included in the "Very Good" or "Very Feasible" 
category to be used as media in the science learning process. 
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Media pembelajaran adalah media yang bisa membawa pesan dan memberikan stimulasi 

bagi pikiran, perhatian, perasaan dan kemauan bagi peserta didik yang belajar sehingga 

terdorongnya adanya proses belajar secara sadar, bertujuan dan.terkendali (Tiwi & Mellisa, 2023). 

Setiap pendidik hendaknya dapat memahami dan melakukan kegiatan inovasi dalam rangka 

meningkatkan mutu dan kualitas proses pembelajaran, terutama dalam pemilihan dan 

pemanfaatan media pembelajaran supaya kegiatan pembelajaran dapat berlangsung  secara 

efektif. Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi  saat ini,  siswa bisa belajar apa 

saja, kapan saja, di mana saja, sesuai dengan minat dan gaya belajarnya. Dalam konteks ini,  

pendidik  bukan  lagi satu-satunya  sumber  belajar,  melainkan  pembentuk pembelajaran. 

Pendidik  perlu  memahami apa yang  diperlukan  untuk  mendukung  pembelajaran  atau 

materitertentu. Salah   satunya   adalah   media   pembelajaran,   dan   media   pembelajaran 

digunakan   sebagai   media pembelajaran.  Teknologi Informasi dan Komunikasi TIK secara rinci 

meliputi desain, (TIK) dapat bermanfaat secara optimal dalam pengembangan/produksi, 

pemanfaatan, meningkatkan kualitas dan produktivitas pengelolaan, dan evaluasi. Sesuai dengan 

pembelajaran. Hal yang perlu diterapkan konsep dan prinsip teknologi pembelajaran, adalah 

strategi yang sesuai dengan konsep berikut ini adalah strategi sistematis untuk dan prinsip 

teknologi pembelajaran (Ali Akbar et al., 2023). Multimedia interaktif dapat dipergunakan 

sebagai media pembelajaran yang berperan untuk meningkatkan pemahaman siswa serta 

berpengaruh positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa karena media ini dilengkapi dengan 

alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna, sehingga dapat memilih sesuatu yang 

dikehendak (Ardiani, 2022). 

  Di   Indonesia   kurikulum pendidikannya selalu  berubah  dan  berkembang  sesuai 

dengan  zamannya.  Dalam kurikulum 2013 masih  ada beberapa kekurangan dan perbedaan dari 

kurikulum sebelumnya yang menjadi salah satu kekurangannya yaitu belum   adanya   media   

pembelajaran   yang   mendukung   proses   pembelajaran.   Kemajuan   teknologi   yang 

mengguncangkan dunia pendidikan khususnya di dalam pemanfaatan komputer dan internet 

sebagai media dansumber belajar yang harus disikapi dengan cepat oleh seorang pendidik, 

sehingga kemajuan teknologi saat ini bisa  dimanfaatkan  dengan  baik  untuk  membantu  proses  

pembelajaran  peserta  didik  di  kelas.  salah satu contohnya  yaitu  Pemanfaatan  program power  

point. Jadi,  ada  lima komponen  yang  terkait  dengan  media  pembelajaran. Pertama,  sebagai 

fasilitator  pesan  dan  materi  dalam  proses pembelajaran. Kedua, sebagai sumber  belajar. Ketiga,  

sebagai  alat  untuk  memotivasi belajar.  Keempat,  sebagai  alat  yang  efektif  untuk mencapai   

hasil   belajar   yang   utuh   dan bermakna. Kelima, alat untuk belajar dan meningkatkan 

keterampilan. Salah satu bentuk media pembelajaran adalah video. 

Berdasarkan hasil observasi di kelas 3 SDN Sarirejo 2, dapat diketahui bahwa sumber 

belajar yang  digunakan  dalam  pembelajaran  kurikulum 2013 menggunakan buku tematik dan 

modul. Pada proses pembelajaran  di  kelas,  guru belum menggunakan media berbasis Canva 

Pendidikan sebagai  media  pembelajaran. Siswa sulit untuk memahami materi yang sedang 

dipelajari dan siswa cenderung bosan. Media video pembelajaran sangat cocok diterapkan pada 

kurikulum 2013 karena memungkinkan siswa untuk aktif mengamat (Suci Lestari & Sujana, 

2021). 

 

TINJAUAN PUSTAKA  

 Media video animasi merupakan suatu pilihan yang bisa digunakan oleh pendidik ketika 

mengembangkan  alat  bantu  pembelajaran guna menunjang jalannya belajar mengajar. Media 
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video animasi merupakan sebuat alat penyaluran informasi atau pesan berupa kumpulan gambar 

yang bergerak  secara  dinamis yang  bisa  dilihat  dan  didengar. Aplikasi yang digunakan dalam 

membuat media video animasi ini merupakan aplikasi Canva (M et al., 2022). Canva adalah 

sebuah aplikasi desain grafis yang memiliki beragam template yang menarik. Video merupakan 

bahan pembelajaran tampak dengar (audio visual) yang dapat digunakan untuk menyampaikan 

pesan-pesan/materi pelajaran. Sebagian contoh media audio-visual antara lain; film, video, 

program Televisi serta  yang  lain. Contoh  media  audio-visual yaitu;  film,  video,dan  program 

Televisi. Video merupakan  media audio visual yang menampilkan gerakan.  Materi  yang  

disajikan  dapat bersifat faktual atau fiktif, informatif, edukatif dan instruksional. Keuntungan 

menggunakan media video dalam pembelajaran yaitu dapat diputar sesuai permintaan atau dalam 

suasana tenang  saat  menyampaikan  materi,  dari objek tidak  membutuhkan  lampu khusus,  

dapat diperlambat maupun dipercepat. Media audio-visual ialah salah satu media yang digunakan 

dalam pembelajaran dengan melibatkan indera pendengaran serta penglihatan dalam satu aktivitas 

(M et al., 2022). Beberapa  aplikasi  yang  dapat  digunakan  yang salah satunya adalah Canva. 

Dalam mengembangkan multimedia interaktif sangat perlu mempertimbangkan mengembangkan 

materi dengan merujuk pada kesesuaian tema pada media dengan tujuan pembelajaran dan 

keakuratan materi. Dengan demikian maka multimedia interaktif ini dapat memberikan dampak 

yang positif bagi proses pembelajaran siswa yang bermuara pada hasil belajar yang optimal (Yasa 

et al., 2021) . 

 

METODE PENELITIAN  

Penelitian  ini  merupakan  penelitian  R&D. Menurut Prof. Dr. Nana Syaodih 

Sukmadinata dalam bukunya Metode Penelitan dan Pendidikan, beliau menyebutkan bahwa 

Penelitian dan Pengembangan atau Research and Development (R&D) adalah suatu proses atau 

langkah-langkah untuk mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang 

telah ada, yang dapat dipertanggungjawabkan. R&D dalam pendidikan adalah suatu proses ilmiah 

yang mengidentifikasi kebutuhan, mengembangkan produk dan memvalidasi produk tersebut 

sehingga menjadi produk baru yang memenuhi kebutuhan. Produk baru itu dikembangkan melalui 

prosedur yang sistematik dan uji coba lapangan sehingga memenuhi kriteria kualitas atau standar 

tertentu, efektivitas, dan efisiensi. Penelitian ini akan digunakan untuk mengambangkan media 

video animasi pembelajaran agar meningkatkan belajar siswa siswi SDN Sarirejo 2. 

Penelitian dan Pengembangan ini dibuat sesuai dengan analisis kebutuhan guru di SD N 

Sarirejo 2 pada kelas 3 melalui Google Form yang berisi permasalahan/ kesulitan saat 

pembelajaran. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan kuesioner atau sering 

disebut angket. Kuesioner atau angket sebagai alat pengumpul data adalah sejumlah pertanyaan 

tertulis, yang harus dijawab secara tertulis pula oleh responden (Naibaho, R & Nurjannah, 2022). 

Permasalahan tersebut terkait tentang gaya belajar siswa yang mudah bosan dan siswa sulit untuk 

konsentrasi, dengan adanya media video pembelajaran ini siswa diharap bisa lebih fokus. 

 Video interaktif sebagai produk yang dihasilkan, dikembangkan dengan model desain 

pembelajaran Dick & Carey. Adapun langkah-langkah model Dick & Carey adalah: (1) tahap 

analisis kebutuhan; (2) tahap analisis pembelajaran; (3) tahap analisis pembelajar dan konteks; 

(4) tahap merumuskan tujuan khusus pembelajaran; (5) tahap mengembangkan instrumen 

penilaian; (6) tahap pemilihan strategi pembelajaran; (7) tahap memilih dan mengembangkan 

bahan ajar; (8) tahap penilaian formatif; (9) dan tahap revisi pembelajaran. Pengembangan media 

pembelajaran berupa video interaktif ini dilakukan dengan serangkaian kegiatan uji coba yang 
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meliputi: ujicoba ahli, ujicoba satu-satu dengan peserta didik, ujicoba terbatas, dan ujicoba 

lapangan. Adapun subjek di dalam penelitian ini adalah ahli materi, ahli media, ahli bahasa, guru 

kelas, dan peserta didik kelas 3 SDN Sarirejo 2. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

wawancara, penyebaran angket, dan dokumentasi. Instrumen pengumpulan data yang digunakan 

meliputi: angket studi pendahuluan peserta didik, angket penilaian para ahli, dan angket respon 

siswa. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan di SD N Sarirejo 2 pada kelas 3, 

penggunaan video pembelajaran pada mata pelajaran IPA tentang perubahan cuaca. Terdapat 

peningkatan dalam respon siswa saat menggunakan media video pembelajaran tersebut. 

 

 
Gambar 1. Media Pembelajaran Berbasis Canva  

Untuk menguji kelayakan dari media pembelajaran yang dikembangkan, maka dilakukan 

beberapa ujicoba. Adapun hasil penilaian dari ujicoba yang dilakukan adalah sebagai berikut.  
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Gambar 2. Hasil Grafik Hasil Belajar Siswa 

Media yang telah dikembangkan kemudian diuji coba  pada semua siswa kelas 3. 

Kegiatan uji coba oleh siswa dilakukan pada hari selasa. Di dalam tahap ini, siswa diberi soal 

pengayaan sebelum video pembelajaran ditayangkan dan sesudah ditayangkan. Pada grafik hasil 

belajar siswa, Siklus I dan Siklus II mengalami perubahan peningkatan ketuntasan belajar siswa. 

Hasil dari presentase membuktikan bahwa media video pembelajaran sangat membantu siswa 

untuk belajar. 

Respon Guru 

Hasil akumulasi Respon yang dilakukan oleh guru kelas, Besarnya persentase ini 

menunjukkan bahwa media pembelajaran video interaktif berbasis Canva Pendidikan pada materi 

perubahan cuaca termasuk ke dalam kategori “Sangat Baik” atau “Sangat Layak” untuk 

digunakan sebagai media di dalam proses pembelajaran. Pada tahap penilaian yang dilakukan 

oleh guru kelas, tidak ada perbaikan lagi terhadap media yang dikembangkan. 

Respon Siswa 

Dari hasil akumulasi yang di nilai oleh siswa, Besarnya persentase ini menunjukkan 

bahwa media pembelajaran video interaktif berbasis Canva Pendidikan pada materi perubahan 

cuaca. Media pembelajaran memiliki materi yang mudah di pelajari siswa, media pembelajaran 

ini sangat membantu siswa dalam proses belajar. 

 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat 

disimpulkan: Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan menggunakan model pengembangan Dick and Carey. Model 

pengembangan ini terdiri dari sepuluh langkah yang sistematis. Akan tetapi, pada penelitian ini 

peneliti hanya melaksanakan hingga pada langkah kesembilan. Adapun kesembilan langkah 

penelitian menurut model Dick and Carey meliputi: (1) mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran 

dan tujuan pembelajaran; (2) melakukan analisis pembelajaran; (3) melakukan analisis 

pembelajar dan konteks; (4) menuliskan tujuan khusus yang lebih spesifik; (5) mengembangkan 

butir tes acuan kriteria; (6) mengembangkan strategi pembelajaran; (7) mengembangkan dan 

10

15

9

4

Siklus I Siklus II

Grafik hasil belajar siswa

Presentase ketuntasan belajar siswa

Presentase ketidaktuntasan hasil belajar siswa
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memilih bahan ajar; (8) merancang dan melakukan evaluasi formatif; dan (9) melakukan revisi. 

Adapun kelebihan dari media pembelajaran video interaktif yang dibuat dengan aplikasi Canva 

Pendidikan antara lain: hemat biaya, lebih menarik dan tersedianya tombol navigasi untuk 

digunakan oleh peserta didik. 

Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan, dan kesimpulan di atas, maka terdapat saran-

saran yang dapat diajukan sebagai berikut. 1) Bagi Guru, pada saat menjelaskan materi perubahan 

cuaca, diharapkan guru menggunakan media-media pembelajaran yang dapat memvisualisasikan 

materi tersebut secara lebih konkret, sehingga dapat membantu peserta didik untuk memahami 

materi tersebut dengan lebih mudah. Selain itu, keterlibatan peserta didik secara aktif juga penting 

untuk diperhatikan. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah berupa video 

interaktif. Di dalam menggunakan video interaktif ini di dalam pembelajaran, sebaiknya guru 

senantiasa memberikan pendampingan kepada peserta didik. Selain itu, guru sebaiknya 

mempersiapkan komponen-komponen pendukung seperti: laptop, proyektor, dan speaker secara 

matang, sehingga segala bentuk kendala yang mungkin akan dihadapi dapat diminimalisir. 2) 

Bagi Peneliti Lain, Bagi peneliti lain yang ingin melakukan penelitian lanjutan atau penelitian 

sejenis dengan media pembelajaran video interaktif pada materi perubahan cuaca, sebaiknya 

memperhatikan tampilan media khsususnya dalam penggunaan animasi agar lebih menarik dan 

menyenangkan. 
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